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V1.0.2 (14/06/2025)

jHola! Estamos de vuelta con la segunda actualizacion del manual. jCada vez nos
acercamos mas a la fecha en la que se celebrara el off-season! Esperamos que estén tan
emocionadxs de participar como nosotrxs estamos entusiasmadxs de estar organizandolo.

En esta actualizacidn podran encontrar aclaraciones de algunas de las reglas del juego y
cambios a una figura para mejor comprension.

Recuerden que cualquier comentario o duda se puede realizar a través de los medios
oficiales del equipo, ya sea por Instagram (@hbirds16818), el email
contacto@hypebirds.com, por nuestro canal de Discord localizado en el servidor no oficial
de FIRST Tech Challenge y proximamente se podran escribir en la misma pagina web en la
que encontraste este manual =).

De igual modo, el formulario de interés sigue abierto para aquellos equipos que quieran
participar en el evento. Con su apoyo podemos seguir preparando este evento con mayor
efectividad.

Nos vemos la proxima semana. Agradecemos su interés en el evento y su apoyo. jJuntos
volaremos mas alto!

-Ximena H., Co-disenador del reto.

Cambios:

e Cambio de uno de los graficos en el capitulo 10 detalles del juego para reflejar la
inclusiéon de componentes presentes durante una PARTIDA:
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Aueljanes

Se corrigié un error tipografico en la seccién 10.3.1 en la versién en espaniol.
e Se modificé la redaccion de la regla “G410” para afadir claridad a la cantidad
maxima de SCORING ELEMENTS que se pueden controlar.


https://www.instagram.com/hbirds16818/
mailto:contacto@hypebirds.com
https://discord.com/channels/225450307654647808/1379139210325393600
https://discord.gg/ftc
https://discord.gg/ftc
https://hurdle.hypebirds.com/formulario-interes/
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Descripcion antigua:

"Un ROBOT no puede CONTROLAR mas de 1 SAMPLE, 1 SPECIMEN, y 1 TEAM
BANNER a la vez, ademas de que no puede CONTROLAR mas de 3 DEBRIS a la vez,
ni directamente ni de forma transitoria a través de otros objetos en ambos contextos.
No hay limite en el nimero de CLIPS que un ROBOT puede poseer."

Descripcién actual:

“Un ROBOT puede CONTROLAR no mas de 1 SAMPLE/SPECIMEN, 1 TEAM BANNER,
y 3 DEBRIS simultdaneamente, ni directamente ni de forma transitoria a través de
otros objetos. Esto quiere decir que, por ejemplo, un ROBOT puede transportar un
SAMPLE/SPECIMEN, y DEBRIS simultaneamente.”

Sigue sin existir un limite al nimero de CLIPS que un ROBOT puede poseer.
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